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% Grafik zu Informatik in der Grundschule
% CC4.0-Lizenz, Philipp Rumm, p.rumm@uni-wuppertal.de
% Zuletzt bearbeitet am
% 14. Oktober 2016 (pr)
% 3.Dezember 2016 (dm)
% 3.Dezember 2016 (lh)
%
%Gestaltet nach Ideen der Fachgruppe Didaktik der Informatik
%der Bergischen Universität Wuppertal
%
%======================================================
\documentclass[
%varwidth
% margin=0mm
]{standalone}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[german]{babel}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage[dvipsnames]{xcolor}
\usepackage{tikz}
% \usepackage{showframe}
\usetikzlibrary{positioning,arrows}
\usepackage{pagecolor}
\usetikzlibrary{shapes,shadows,decorations.markings,decorations,decorations.text,backgrounds,calc, fit,turtle}
\usetikzlibrary{backgrounds}

%Farbverlauf

\usetikzlibrary{fadings}
\tikzset{fading text/.style={}}
\newcommand\fadingtext[2][]{%
  \begin{tikzfadingfrompicture}[name=fading letter]
    \node[text=transparent!0,inner xsep=0pt,outer xsep=0pt] {#2};
  \end{tikzfadingfrompicture}%
  \begin{tikzpicture}[baseline=(textnode.base)]
    \node[inner sep=0pt,outer sep=0pt](textnode){\phantom{#2}};
    \shade[path fading=fading letter,fading text,#1,fit fading=false]
    (textnode.south west) rectangle (textnode.north east);%
  \end{tikzpicture}%
}


\usepackage{qrcode}
\usepackage{eso-pic}
\usepackage{hyperref}
\usepackage{attachfile2}
\usepackage[height=11mm,keepaspectratio,digitcolor=white,
        backgroundcolor=none]{ddiLogo}      
\usepackage[scale=1.2]{ccicons}
\usepackage{moresize}

\usepackage{microtype}%strech des textes
\usepgfmodule{nonlineartransformations}%Farbverlauf

\renewcommand{\sfdefault}{phv}
\renewcommand*{\familydefault}{\sfdefault}
\renewcommand*{\rmdefault}{\familydefault}

\definecolor{unigruen}{cmyk}{0.55,0,1,0}
\definecolor{Blau}{RGB}{0,154,205}
\definecolor{Rot}{RGB}{238,59,59}

\colorlet{UniDunkel}{unigruen!50!black}
\colorlet{UniHell}{unigruen!70!white}
\colorlet{InhaltBlau}{Blau!95!black}
\colorlet{ProzessRot}{Rot!95!black}
\colorlet{ProzessRotBlass}{ProzessRot!65}
\colorlet{InhaltBlauBlass}{InhaltBlau!65}

%  \pagecolor{UniDunkel}
%  \pagecolor{unigruen}
 \pagecolor{UniHell}
\hypersetup{%
  backref,
  colorlinks=true,
  urlcolor= black,
  pdfauthor={Philipp Rumm, Martin Fricke, Kathrin Haselmeier, Ludger Humbert --
    CC-Lizenz: 
    http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.de},
  pdftitle={Plakatgrafik zu Informatik in der Grundschule},
  pdfsubject={Grundsätze und Standards für die Informatik in der Schule -- 
    Bildungsstandards Informatik für den Primarbereich, Grundschulinformatik, 
    informatische Allgemeinbildung, informatik unplugged,
    Möglichkeiten informatischer Bildung für Kinder, Kompetenzen 
    informatischer Allgemeinbildung, Informatik im Primarbereich},
  pdfkeywords={Bildungsstandards, Informatik, Didaktik der Informatik, 
    Informatik für Kinder, Primarbereich,
    Kompetenzorientierung}, 
}

%======================== Textboxen und Puzzle =====================
%Quelle http://www.texample.net/tikz/examples/puzzle/

\def\prozess[#1]{
\begin{scope}[#1] 
  \draw[line width =3pt, draw=ProzessRot!80!black, line width =1.5pt, fill=ProzessRot]          
  (0.5,-10) -- (6,-10) -- (8,-8) -- (0.5,-8) -- (0.5,-6) --    (6,-6) --   (8,-4) --  (0.5,-4) -- (0.5,-2) -- (6,-2) -- (8,0) -- (0.5,0) --   (0.5,2) -- (6,2) -- (8,4) -- (0.5,4) -- (0.5,6) -- (6,6) 
  -- (8,8) -- (0.5,8)  -- (-1.5,8) -- (-1.5,-12) -- (.5,-12) -- (.5,-10);
\end{scope}
}

\def\inhalt[#1]{
\begin{scope}[#1,xscale=-1,yscale=-1] 
	\draw[line width =3pt, draw=InhaltBlau!80!black, line width =1pt, fill=InhaltBlau]    	
	(0.5,-10) -- (6,-10) -- (8,-8) -- (0.5,-8) -- (0.5,-6) --    (6,-6) --   (8,-4) --  (0.5,-4) -- (0.5,-2) -- (6,-2) -- (8,0) -- (0.5,0) --   (0.5,2) -- (6,2) -- (8,4) -- (0.5,4) -- (0.5,6) -- (6,6) -- (8,8) -- (0.5,8)        -- (-1.5,8) -- (-1.5,-12) -- (.5,-12) -- (.5,-10);
\end{scope}
}

%Puzzleteil
\tikzset{
        puzzle/.style={puzzle/.cd,#1,/tikz/.cd},
        puzzle/.cd,
                north wall/.initial=out,
                south wall/.initial=in,
                east wall/.initial=out,
                west wall/.initial=in,
        transformations/.cd,
                north wall/.style={yshift=2cm, rotate=-90},
                south wall/.style={xshift=2cm, rotate=90},
                east wall/.style={yshift=2cm, xshift=2cm, rotate=180},
                west wall/.style=
}

\def\puzzlelobeside{
        -- (0cm,0cm)
  .. controls (-0.0375cm, 0.25cm) and (-0.0375cm, .5cm) .. (0cm,0.75cm)
  .. controls (0.125cm, 1cm)      and (0.125cm, 0.6cm)  .. (.375cm, 0.6cm)
  arc (-90:90:.25cm and .4cm)
  .. controls (0.125cm, 1.4cm)   and (0.125cm, 1cm)      .. (0cm, 1.25cm)
  .. controls (-0.0375cm, 1.5cm) and (-0.0375cm, 1.75cm) .. (0cm,2cm)
}

\def\puzzleout{[xscale=-.6] \puzzlelobeside}
\def\puzzlein{[xscale=.6] \puzzlelobeside}
\def\puzzleflat{-- (0cm,0cm) -- (0cm,2cm)}
% south wall=in, east wall=out, north wall = flat, west wall = flat}

\def\puzzlepiece#1[#2];{
        \draw [#2,line join=round]% Use round join to prevent ugly mitering at joins.
         (0cm,0cm) \foreach \p in {west wall, north wall, east wall, south wall}
  {
    [puzzle/transformations/\p] -- (0cm,0cm)
    %
    % Use \pgfextra to set \puzzlewall to one of
    % \puzzleout, \puzzlein or \puzzleflat
    % according to the value of the /puzzle/... wall key
    %
    \pgfextra{
    \expandafter\let\expandafter\puzzlewall\expandafter=%
    \csname puzzle\pgfkeysvalueof{/tikz/puzzle/\p}\endcsname%
    }
    \puzzlewall
        } --cycle;
}


%======================== Beginn der Zeichnung ========
\begin{document}

%Parameter Puzzleteile Hintergrund
\newcommand{\HGPuzzleProzess}[2][]{\puzzlepiece[fill=ProzessRotBlass,draw=ProzessRotBlass,#1, puzzle={south wall=in, east wall=out, north wall = out, west wall = flat}, #2,scale =1.];}
\newcommand{\HGPuzzleInhalt}[2][]{\puzzlepiece [fill=InhaltBlauBlass,draw=InhaltBlauBlass, puzzle={south wall=out, east wall=flat, north wall =  in, west wall = in},#2,   scale =1.];}
%Parameter Puzzleteile Vordergrund
\newcommand{\PuzzleProzess}[2][]{\puzzlepiece[fill=ProzessRot,draw=ProzessRot!80!black,#1, puzzle={south wall=in, east wall=out, north wall = out, west wall = flat}, #2,scale =1.5, text=white];}
\newcommand{\PuzzleInhalt}[2][] {\puzzlepiece[fill=InhaltBlau,draw=InhaltBlau!80!black, puzzle={south wall=out, east wall=flat, north wall =  in, west wall = in},#2,   scale =1.5, text=white];}
%Verbindungspfeil
\newcommand{\VerbindungsPfeil}[4][]{\draw [->,>=stealth',shorten >=#2,auto,node distance=4.cm,dotted,line width =3pt,color=gray!80!black,bend angle=#3]#4;}

\hspace{-.6cm}
\begin{tikzpicture}
%Hintergrund
\draw[line width=1.5pt, draw=UniHell, fill=UniHell] (-4.7cm,12.8cm) rectangle (32.1cm, -12.8cm);
%Überschrift	
\tikzset{fading text/.style={left color=ProzessRot!85!black,right color=InhaltBlau!85!black,middle color=ProzessRot!50!InhaltBlau}}
\begin{scope}[scale=1.25,transform shape] 
\node at (10.6,9.1) {\HUGE{\textbf{\textsc{\fadingtext{Informatik im Unterricht -- so geht's}}}}};
\end{scope}

% 	\node at (.2,10.5)  {\href{http://www.uni-wuppertal.de/}{\includegraphics[scale=0.2]{hglion.pdf}}};
% 	\node at (28.2,10.5)  {\href{http://www.uni-wuppertal.de/}{\input{../Logo/Informatik_an_Grundschulen2_auf_Gruen.tikz}}};
% % 	\node at (27.6,10.0)  {\href{http://www.uni-wuppertal.de/}{\input{../Logo/Informatik_an_Grundschulen.tikz}}};
% % 	\node at (28.6,10.3)  {\href{http://www.uni-wuppertal.de/}{\includegraphics[scale=0.8]{../Logo/Informatik_an_Grundschulen.pdf}}};
% 
% 	\node at (-2.4,10.5)  {\href{http://ddi.uni-wuppertal.de/}{\ddiLogo}};


	\node at (30,10.5)  {\href{http://www.uni-wuppertal.de/}{\includegraphics[scale=0.2]{hglion.pdf}}};
	\node at (-2.6,10.8)  {\href{http://www.uni-wuppertal.de/}{\input{../Logo/Informatik_an_Grundschulen2_auf_Gruen.tikz}}};
% 	\node at (27.6,10.0)  {\href{http://www.uni-wuppertal.de/}{\input{../Logo/Informatik_an_Grundschulen.tikz}}};
% 	\node at (28.6,10.3)  {\href{http://www.uni-wuppertal.de/}{\includegraphics[scale=0.8]{../Logo/Informatik_an_Grundschulen.pdf}}};

	\node at (27.4,10.5)  {\href{http://ddi.uni-wuppertal.de/}{\ddiLogo}};

%Blasse Puzzleteile im Hintergrund
\HGPuzzleInhalt {shift={(14cm,-1cm)},rotate=60} 
\HGPuzzleProzess{shift={(22cm,0cm)}, rotate=60}
% \HGPuzzleInhalt {shift={(20cm,-4cm)},rotate=10}
\HGPuzzleProzess{shift={(8cm,5.5cm)},rotate=130}
\HGPuzzleInhalt {shift={(19cm,6cm)},rotate=40}
\HGPuzzleProzess{shift={(24cm,-6.9cm)},rotate=110}
\HGPuzzleInhalt {shift={(22cm,-4cm)},rotate=55}
\HGPuzzleProzess{shift={(6cm,-3cm)},rotate=60}
% \HGPuzzleInhalt {shift={(8cm,-4cm)},rotate=10}
\HGPuzzleProzess{shift={(16cm,-7.8cm)},rotate=52}
\HGPuzzleInhalt {shift={(8cm,4cm)},rotate=122}
\HGPuzzleProzess{shift={(13cm,5cm)},rotate=70}
% \HGPuzzleInhalt {shift={(8cm,6cm)},rotate=30}
\HGPuzzleInhalt {shift={(4cm,-9cm)},rotate=40}

% Linke Seite Prozessbereiche
\prozess [shift={(-2.5,.7)}];
%Beschriftung Prozessbereich
\begin{scope}[shift={(.5,.7)}]
	\node[align=left,rotate=90, text=white] at (-3.5,-1.5) {\HUGE\textsc{\textbf{\textls[200]{Prozessbereiche}}}};
	\node[right,text depth=,text width=6cm,text=white] at (-2.25,7) {\Large{\textbf{Modellieren und \\Implementieren}}};
	\node[right,text depth=,text width=6cm,text=white] at (-2.25,3) {\Large{\textbf{Begründen und \\Bewerten}}};
	\node[right,text depth=,text width=6cm,text=white] at (-2,-1) {\Large{\textbf{Strukturieren und \\Vernetzen}}};
	\node[right,text depth=,text width=6cm,text=white] at (-2,-5) {\Large{\textbf{Kommunizieren und \\Kooperieren}}};
	\node[right,text depth=,text width=6cm,text=white] (P5) at (-2,-9) {\Large{\textbf{Darstellen und \\Interpretieren}}}; 
\end{scope}
%Knoten merken Prozessbereich
\node (P_MuI) at (4.5,7.5){}; 
\node (P_BuB) at (4.5,3.5){}; 
\node (P_SuV) at (4.5,-.5){}; 
\node (P_KuK) at (4.5,-4.5){}; 
\node (P_DuI) at (4.5,-8.5){}; 
	
%Rechte Seite Inhaltsbereiche
\inhalt [shift={(30,-3)}];
%Beschriftung Inhaltsbereich
\begin{scope}[shift={(.5,.5)}]
      \node[align=left,rotate=90, text=white] at (30,-1.5) {\HUGE\textsc{\textbf{\textls[200]{Inhaltsbereiche}}}};
      \node[left,text depth=,text width=6cm,text=white](IuD) at (29.5,5.5) {\Large{\textbf{Information und Daten}}};
      \node[left,text depth=,text width=6cm,text=white] at (29.5,1.5) {\Large{\textbf{Algorithmen}}};
      \node[left,text depth=,text width=5.4cm,text=white] at (29.5,-2.5) {\Large{\textbf{Sprachen und \\Automaten}}};
      \node[left,text depth=,text width=6cm,text=white] at (29.5,-6.5) {\Large{\textbf{Informatiksysteme}}};
      \node[left,text depth=,text width=5.4cm,text=white] at (29.5,-10.5) {\Large{\textbf{Informatik, Mensch, Gesellschaft}}}; 
\end{scope}
%Knoten merken Inhaltsbereich
\begin{scope}[shift={(-6.7,.5)}]
      \node (I_IuD) at (29.5,5.5){}; 
      \node (I_A) at  (29.5,1.5){}; 
      \node (I_SuA) at (29.5,-2.5){}; 
      \node (I_I) at  (29.5,-6.5){}; 
      \node (I_IMG) at  (29.5,-10.5){};  
\end{scope}

%Mitte -- Puzzleteile und Beschriftung
\PuzzleProzess{shift={(10cm,5cm)},rotate=20}
\PuzzleInhalt{shift={(12.8cm,6.025cm)},rotate=20}

\PuzzleProzess {shift={(13cm,2cm)}}
\PuzzleInhalt{shift={(16cm,2cm)}}

\PuzzleProzess {shift={(7.2cm,0.025cm)},rotate=-20}
\PuzzleInhalt{shift={(10cm,-1cm)},rotate=-20}

\PuzzleProzess {shift={(15.2cm,-5.cm)},rotate=20}
\PuzzleInhalt{shift={(18cm,-4cm)},rotate=20}

\PuzzleProzess {shift={(7cm,-5cm)}}
\PuzzleInhalt{shift={(10cm,-5cm)}}

\PuzzleProzess {shift={(15.5cm,-10.5cm)}}
\PuzzleInhalt{shift={(18.5cm,-10.5cm)}}

\PuzzleProzess {shift={(8cm,-10cm)}, rotate= -20}
\PuzzleInhalt{shift={(10.8cm,-11.025cm)}, rotate=-20}


%Beschriftung links
\node[text=white,rotate=20, text width=5.5cm]  at (12.3,8.) (Begruenden) {\textbf{Begründen \\ \ldots}};
\node[align=left, text=white, text width=2.5cm] at (15.,4.2)(Erlaeutern) {\textbf{Erläutern\\ \ldots}};
\node[align=left, text=white,text width=2.3cm] at (17,-8.5) (Kennen) {\textbf{Kennen \\ \ldots}};% \\ \textbf{ein} \\\textbf{Verfahren}};
\node[align=left, text=white] at (8.5,-3.2) (Entwerfen) {\textbf{Entwerfen} \\ \textbf{\ldots}};
\node[align=left, text=white,rotate=-20] at (9,1.5)(Erstellen) {\textbf{Erstellen}\\  \textbf{\ldots}};

\node[left, text=white,text width=1.5cm,rotate=-20] at (10.5,-8.5)(Zuordnung) {\textbf{Zuordnen\\ \ldots}};%\textbf{Ordnen} \\ \textbf{Bestandteile} \\\textbf{eines Roboters}};
\node[align=left, text=white,rotate=20,] at (16,-2.8)(Beschreiben)  {\textbf{Beschreiben} \\ \textbf{den persön-} \\ \textbf{lichen Umgang} \\ \textbf{\dots}};

	%Beschriftung rechts
\node[align=left, text=white,text width=2.3cm,rotate=20] at (14,8) (Zustaende){\textbf{\ldots\\ der  Einschränkung auf zwei Zustände}};
\node[align=left, text=white,text width=2.3cm,] at (17.8,3.5) (Eingabe) {\textbf{ \ldots \\das Prinzip der Eingabe, Ver\-arbei\-tung, Ausgabe}};
\node[text=white,text width=2.3cm] at (20.3,-9) (Verfahren) {\textbf{\ldots \\	ein Ver\-fahren zur Trans\-po\-si\-tion}};
\node[align=left, text=white,text width=2.3cm] at (11.9,-3.5) (Verschluess) {\textbf{\ldots \textbf{einen} \\\textbf{Al\-go\-rith\-mus}\\zur Ver\-schlüs\-se\-lung von Daten}};
\node[align=left, text=white,text width=2.4cm,rotate=-20] at (12.25,0) (Steuerung) {\textbf{\ldots \\ \textbf{Ab\-läu\-fe zur  Steu\-e\-rung von Ro\-bo\-tern}}};

\node[align=left, text=white,text width=2.5cm,	rotate=-20] at (12.94,-10.2) (Roboter) {\textbf{\ldots \\der Bestandteile eines Ro\-boters zur Eingabe, Verarbeitung, Aus\-gabe}}	;%{\textbf{der} \\ \textbf{EVA}\\ \textbf{zu}};
\node[align=left, text=white,rotate=20,] at (19.2,-1.8) (IS) {\textbf{\ldots}\\ \textbf{mit} \\ \textbf{Informatik--}\\ \textbf{systemen}};
 
%Pfeile von den Bereichen zu den Kompetenzen 
 \VerbindungsPfeil{20}{30,bend left}{(P_DuI) to (Kennen)} 
 \VerbindungsPfeil{10}{0}{(P_DuI) to (Zuordnung)}  
 \VerbindungsPfeil{10}{50,bend right}{(P_MuI) to (Kennen)}%aus grafischen Gründen rausgenommen  
 \VerbindungsPfeil{20}{10,bend right} {(P_MuI) to (Entwerfen)}  
 \VerbindungsPfeil{10}{10,bend right}{(P_MuI) to (Erstellen)}  
 \VerbindungsPfeil{20}{0} {(P_BuB) to (Begruenden)}  
 \VerbindungsPfeil{20}{30,bend left}{(P_SuV) to (Erlaeutern)} 
 \VerbindungsPfeil{15}{40,bend right}{(P_KuK) to (Beschreiben)} 
 \VerbindungsPfeil{8}{30}{(I_IuD) to (Zustaende)}  
 \VerbindungsPfeil{6}{30, bend left}{(I_IuD) to (Steuerung)}  
 \VerbindungsPfeil{20}{30}{(I_I) to (Verfahren)}  
 \VerbindungsPfeil{2}{10, bend right}{(I_A) to (Verschluess)}  
 \VerbindungsPfeil{10}{12,bend right}{(I_SuA) to (Roboter)}  
 \VerbindungsPfeil{30}{30}{(I_I) to (IS)}  
 \VerbindungsPfeil{18}{10, bend right}{(I_I) to (Eingabe)}  
 \VerbindungsPfeil{22}{30,bend right}{(I_I) to (Zustaende)}  
 \VerbindungsPfeil{8}{24,bend left}{(I_IMG) to (Roboter)}	
	
%Plakatdaten
\node[text=white,scale=0.8] at (-.5,-11) {\qrcode{http://uni-w.de/3t}};
\node[text=white] at (2.5,-11) {\href{http://uni-w.de/3t}{Dezember 2016 IaG}};


% Nachfolgenden Knoten auskommentieren, um SVG-Grafik für Poster zu erzeugen
\node[text=purple] at (3.75,-11.7) {\textattachfile[author={Fricke, Haselmeier, Müller, Humbert, Rumm},icon=Paperclip,mimetype=text/plain,description=LaTeX-Quelltext des Dokuments – Lizenz: ccbyncsaeu]{Plakat-IaG.tex}{\LaTeX{}-Quellcode dieses Dokuments}};


\node[text=white] at (25.5,-11.5) {\href{http://uni-w.de/az}{Idee: Haselmeier, Fricke, Humbert, Müller -- Design: Rumm} 


 \href{https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.de}{\ccbyncsaeu}};

\end{tikzpicture}

 
\end{document}
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