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Ludger Humbert

Didaktik der Informatik

mit praxiserprobtem Unterrichts-
material

Manchmal trifft ein Lehrer auf ein Buch, von
dem er sich wiinscht, es wéare schon auf
dem Markt gewesen, als er selbst noch stu-
dierte. Dann stellt er beim Lesen fest, dass
es immer noch hilfreich und erhellend ist,
obwohl - oder gerade weil? - die eigene
Ausbildung schon abgeschlossen ist. Hum-
berts, in der Informatiklehrerausbildung er-
fahren, mochte Lehrerinnen und -lehrern
sowie Studenten didaktisches Handwerks-
zeug zur Verflgung stellen.

Alle zehn Kapitel sind gut lesbar: Immer
beginnt der Autor mit Kernaussagen und
endet mit weiterfihrenden Fragen und
Hinweisen zur vertiefenden Auseinander-
setzung. Angenehm ist auch die stets
wiederkehrende Anwendung des gerade
Gelernten auf das zentrale Beispiel ,Login-
Vorgang”.

Humbert beschreibt zu Beginn die Ent-
wicklung der Fachwissenschaft Informatik,
kommt iber Grundfragen des Lernens und
der Geschichte der Schulinformatik zu Me-
thoden des Informatikunterrichts und vor
allem zu dessen Planung. Hier bietet er Rat-
schldge, praktische Beispiele und geht auf
Leistungsmessung und Zentralabitur, ge-
schlechtsspezifische Fragen und falsche
Vorstellungen ein.

Im Anhang finden Interessierte ethische
Leitlinien - vom ,neuen Eid" (Hartmut von
Hentig) bis zur Hackerethik des Chaos Com-
puter-Clubs sowie weiteres Material, dazu
eine Eingangsbefragung fiir den Informa-
tikunterricht und eine Grundkursklausur in
der Oberstufe.

Das Buch liefert viele Anregungen, um
dem Ziel, den Informatikunterricht ein
deutliches Stlick zu verbessern, ndher zu
kommen. Diesen Unterricht muss der Leh-
rer auch nach der Lektiire wie immer selbst
entwerfen — das hier présentierte Material
und die angebotene didaktische Hilfestel-
lung erleichtert diese Aufgabe aber. In-
haltsverzeichnis und Kapiteleinflihrungen
stehen im Internet: http://humbert.
in.hagen.de/ddi (Ira Diethelm/fm)





