Informatik 11

Protokollbogen Objektspiel, Schwarzes Brett

Losung

Anweisungsnr. ‘ Startobjekt | Zielobjekt | Dienst des Zielobjekts ‘ Antwort Bemerkung
1 auflen schuelerl | erzeugeZettel zettell ist erzeugt
2 auflen schuelerl | schreibeZettel Parameter?
3 schuelerl zettell setzeText(,, Mein Fiiller...*)
4 aufien schuelerl | haengeZettelAuf(Infoboard)
5 schuelerl infoboard | nimmZettel Auf(zettell)
6 auflen schueler2 | erzeugeZettel zettel2 ist erzeugt
7 auflen schueler2 | schreibeZettel(,,Morgen fillt
die Schule aus.“)
8 schueler2 zettel2 setzeText(,, Morgen...*)
9 auflen schueler2 | haengeZettelAuf(infoboard)
10 schueler2 infoboard | nimmZettel Auf(zettel2)
11 auflen schuelerd | schaueAn(infoboard)
12 schueler3 infoboard | zeigeOeffentlich “Mein Fiiller... Morgen | Textausgabe?
fallt...«
13 infoboard zettell gibText “Mein Fiiller...“
14 infoboard zettel2 gibText “Morgen...“
15 auflen schuelerl | nimmZettelAb Parameter infoboard?
16 schuelerl infoboard | entferneZettel(zettell)
17 aufien schuelerl | wirfZettelWeg
18 schuelerl zettell zerstoere




