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1. Aufgabe: Modellierung mit Objekten (19 Punkte)

Lesen Sie die folgende Situationsbeschreibung und bearbeiten Sie die darunter stehende Auf-
gabe.

Der 30-jéhrige Dieter und seine zwei Jahre jiingere Frau Margret befinden sich im
Urlaub und méchten sich jeweils einen Roller mieten. Sie sind an Manni und seinen
Kollegen Franz geraten. Dieter bittet Manni die Formalitéten zu erledigen. Manni
iiberreicht den beiden Urlaubern jeweils ein blaues Formular, das beide in Empfang
nehmen und ausfiillen. Nach dem Ausfiillen geben sie die Formulare an Franz, da
Manni mittlerweile sein Lieblingslied ,,Hoch auf dem gelben Wagen® singt.

Identifizieren Sie mit Hilfe des Verfahrens von Abbott alle in der obigen Situationsbeschrei-
bung vorkommenden Objekte mitsamt ihren Attributen und Methoden. Erstellen Sie fiir jedes
Objekt eine Objektkarte und zeichnen Sie die Beziehungen der Objekte untereinander ein, so
dass ein Objektdiagramm fiir die Situation entsteht wie sie sich darstellt unmittelbar nachdem
Manni den beiden Urlaubern jeweils ein Formular iibergeben hat.

2. Aufgabe: Sequenz- und Klassendiagramme (27 Punkte)

Betrachten Sie das im Anhang beigefiigte Sequenzdiagramm, das die Riickgabe von Rollern
darstellt. Bearbeiten Sie anschlieBend die folgenden Aufgaben:

a) (5 Punkte) Ergénzen Sie das Sequenzdiagramm im Anhang um die folgende Situati-
onsbeschreibung, die sich im Anschluss abspielen soll:

Imke begutachtet ihren geliehenen Roller ,, AprilF241%. Sein Zustand ist of-
fenbar, dass er kaputt ist. Sie fragt den Verleiher Fritz nach den Kosten fiir
einen neuen Roller, der ihr ,,300 € antwortet.

b) (17 Punkte) Erstellen Sie auf der Basis der Information, die Sie dem Sequenzdia-
gramm (incl. Threr Erweiterung aus Aufgabenteil a) entnehmen kénnen, ein entsprechen-
des Klassendiagramm mit Beziehungen und Kardinalitdten. Konstruktoren bzw. Destuk-
toren miissen nicht mit angegeben werden. Ergénzen Sie die Klassen aber um geeignete
Attribute.

c) (5 Punkte) Implementieren Sie die Methode empfange(roller). Achten Sie dabei
darauf, dass Sie noch den Typ des Parameters angeben und die Art der Methode festlegen
miissen. Es muss keine Konsolenausgabe implementiert werden. Der Methodenkopf ist
vorgegeben, Sie miissen lediglich die Anweisungen einfiigen und im Kopf die richtigen
Klassenbezeichner angeben.

procedure _________. empfange (roller: __________ );
begin

end;
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3. Aufgabe: Arbeiten mit Quellcode (24 Punkte)

Betrachten Sie die folgenden Schnipsel Quellcode und bearbeiten Sie danach die darunter
stehenden Aufgaben.

Hauptprogramm:
begin
informationsBrett := TSchwarzesBrett.init ;
nachrichtl := TNachricht.init(’11 D GK 2: 3. Stunde statt 6.)

nachricht2 := TNachricht.init(’11 IF GK 3: 4. Stunde statt 5.7);
informationsBrett.haengeAn(nachrichtl);

informationsBrett .haengeAn(nachricht2);

heide := TSchueler.init(’heide’,informationsBrett);

hans := TSchueler.init (’hans’,informationsBrett);

hans. modifiziereNachricht (nachrichtl, 11 D GK 2 f&llt aus.’);
heide. modifiziereNachricht (nachricht2, 12 GE GK: 4. Stunde statt 5.7);

Definition der Methode modifiziereNachricht der Klasse Schueler:
procedure Schueler.modifiziereNachricht (nachricht: TNachricht; inhalt: String);
begin
hatNachricht := nachricht;
hatNachricht.setzelnhalt (inhalt );
kenntBrett . haengeAn(hatNachricht );
hatNachricht := nil;
end;

a) (2 Punkte) Erldutern Sie — ggf. anhand des obigen Beispiels — was ein Konstruktor ist.

b) (16 Punkte) Erstellen Sie ein Klassendiagramm auf der Basis der Information, die Sie
aus dem Quelltext entnehmen koénnen.

c) (6 Punkte) Erstellen Sie ein Sequenzdiagramm beginnend mit Zeile 11 des Hauptpro-
gramis.
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Anhang

Sie konnen das Diagramm auf dieser Seite ergdnzen oder die Datei auf dem Klassenordner am
PC bearbeiten.
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