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Computer-, Konsolen-, Onlinespiele (netto): 

Nutzungsfrequenz 2013
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Gesamt

täglich/mehrmals pro Woche einmal/Woche - einmal/14 Tage einmal/Monat - seltener nie

Quelle: JIM 2013, Angaben in Prozent

Basis: alle Befragten, n=1.200 
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