Sporthalle

name: Zeichenkette
standort: Zeichenkette

__init__(name, standort)
gibNamen(): Zeichenkette
gibStandort(): Zeichenkette

1

kennt Austragungsort

1

BasketballSpiel

beginn: Zeichenkette
ende: Zeichenkette

punkteA: ganze Zahl
punkteB: ganze Zahl

__init__(beginn, ende, ort, mA, mB, pA, pB)
gibBeginn(): Zeichenkette

gibEnde(): Zeichenkette

gibOrt(): Sporthalle

gibMannschaftA(): Mannschaft
gibMannschaftB(): Mannschaft

gibSieger(): Mannschaft

gibVerlierer(): Mannschaft
gibPunkteSieger(): ganze Zahl
gibPunkteVerlierer(): ganze Zahl

1

kennt Teilnehmer

BasketballTurnier

datum: Zeichenkette
beginn: Zeichenkette
ende: Zeichenkette
veranstalter: Zeichenkette
mannschaften: Liste

__init__(datum, beginn, ende, veranstalter)
gibDatum(): Zeichenkette

gibBeginn(): Zeichenkette

gibEnde(): Zeichenkette

gibVeranstalter(): Zeichenkette
gibTabelle(): Tabelle

spielEintragen(spiel)

gibSieger(): Mannschaft

verwaltet

1

TabellenSortierer

sortiere(listeVonTabellenEintraegen): Liste

1

nutzt

1

Tabelle

eintraege: Liste mit Obj. der Klasse TabellenEintrag

1

speichert in Liste

0. *

Mannschaft

name: Zeichenkette
kurs: Zeichenkette

) trikotfarbe: Zeichenkette |

verwaltet Daten von

__init_ ()
neueMannschaftAufnahemen(mannschaft)
ergebnisEintragen(spiel)
sortiereEintraege()

ausgabe()

gibTabellenFuehrer(): Mannschaft

3

0. *

TabellenEintrag

spiele: ganze Zahl

siege: ganze Zahl
punktDiff: ganze Zahl
punktErzielt: ganze Zahl

1 init__(mannschaft)

__init__(name, kurs, trikotfarbe)
gibNamen(): Zeichenkette
gibKurs(): Zeichenkette
gibTrikotfrabe(): Zeichenkette
setzeNamen(name)
setzeTrikotfarbe(trikotfarbe)

gibMannschaft(): Mannschaft

gibSpiele(): ganze Zahl

gibSiege(): ganze Zahl

gibPunktDiff(): ganze Zahl
gibPunktErzielt(): ganze Zahl
aktualisieren(siege, punktDiff, punktErzielt)
_ str__(): Zeichenkette




