
Informatik Betriebssystem und Verzeichnisse Informationsblatt

Betriebssystem

Jedes Informatiksystem – Was ist das? – ver-
fügt über ein sogenanntes Betriebssystem. Im
angelsächsischen Sprachraum heißt Betriebs-
system operating system und wird daher häu-
fig mit OS abgekürzt. Notieren Sie Beispiele
für Betriebssysteme (mindestens von vier ver-
schiedenen Herstellern):

1.

2.

3.

4.

Die erste Aufgabe eines Betriebssystems be-
steht nach dem Einschalten darin, das Infor-
matiksystem in einen betriebsbereiten Zustand
zu versetzen, d. h. die zum unmittelbaren Be-
trieb nötigen Programme in den Arbeitsspei-
cher zu laden und zum Ablauf zu bringen. Dies
wird als Boot-Vorgang bezeichnet.

Häufig wird bei Informatiksystemen, die über
einen Bildschirm verfügen, eine graphische Be-
nutzungsoberfläche angezeigt. Die dazu nöti-
gen Programm(teil)e werden nach dem Boot-
Vorgang geladen und ausgeführt. Um mit ei-
nem Informatiksystem zu arbeiten, werden
weitere Funktionen des Betriebssystems benö-
tigt.
Beispiele für weitere Funktionen:

• Netzverbindung aufbauen

• Datei speichern

• Datei als Programm starten

Moderne Benutzungskonzepte nehmen der Be-
nutzerin häufig die Entscheidung darüber ab,
was mit einer Datei geschieht, wenn sie akti-
viert wird. Dies ist – gerade wenn program-
miert werden soll – nicht immer gewollt.

Verzeichnisse (engl. Directory)

Weiterhin besteht unser Interesse im Informa-
tikunterricht darin, Ihnen einige grundlegende
Strukturen zeigen zu können, die auf Informa-
tiksystemen verfügbar sind. Dazu zählt bei-
spielsweise, dass Sie die Struktur des Verzeich-
nisbaums inspizieren und verändern können:
Sie können Dateien kopieren, löschen, verschie-
ben, versenden, . . .

Wenn Sie sich das Dateisystem auf dem Mobil-
telefon damit ansehen, werden Sie die abgebil-
dete Verzeichnisstruktur wiedererkennen (die
. . . deuten an, dass hier nur ein Teil der Datei-
en/Verzeichnisse angegeben sind).

/.....................Wurzel – root
c:..............Telefonspeicher

cache
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Installs
Others
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Favourites
...

Predic
...

Python.installierte Beispiele
lib

...
ball.py
filebrowser.py
httpclient.py
imgviewer.py
...

RESOURCE
...

System
...

preInstalledAppsCache.dat
d:RAM – random access memory

...
e:.................Speicherkarte

...
z:....ROM – read only memory

...

Mobil Programmieren

Um Programmtexte einzugeben und zu bear-
beiten, gibt es für Mobiltelefone eine Reihe von
Programmen. Diese werden als Editoren be-
zeichnet.
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