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Entwurf einer Spielstrategie

Im Folgenden sollen alle Handlungsoptionen während einer Meiern-Runde ermittelt und geeig-
nete Spielstrategien für diese Optionen entworfen werden. Spielen Sie dazu in Ihrer Gruppe
Meiern und bearbeiten Sie parallel zur Spielrunde dieses Arbeitsblatt.

Aufgabe 1: Handlungsoptionen beim Meiern

Notieren Sie sich, bevor Sie mit dem Spiel beginnen, alle Handlungsoptionen, die man hat,
wenn man beim Meiern am Zug ist. Analysieren Sie im Folgenden das Spielgeschehen auf
weitere Handlungsoptionen, die ihnen zu Anfang nicht eingefallen sind.

Aufgabe 2: Dokumentation der Spielentscheidungen

Dokumentieren Sie während des Spiels Ihre Spielstrategie, indem Sie immer wenn Sie am Zug
sind, Ihre Entscheidung für eine bestimmte Handlungsoption notieren.

Genannte Vorgängerzahl Gewählte Handlungsoption
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Aufgabe 3: Verallgemeinern der Spielstrategie

Vergleichen Sie nach Abschluss des Spiels innerhalb der Gruppe Ihre dokumentierten Spiel-
entscheidungen und entwickeln Sie aus den einzelnen Entscheidungen erfolgsversprechenden
Strategie-Regeln.

Notieren Sie diese und verwenden Sie dabei jeweils die Formulierung „wenn ..., dann ...“

http://ddi.uni-wuppertal.de/material/materialsammlung/

Revision 626 vom 22-05-2014 2 cbea


