1

2

3
4
5
6
7
8

Informatik EF Klassenkarte in Java iibersetzen Arbeitsblatt

Klassenkarte in Java tlibersetzen

Klassenkarte in DIA: Mit DIA aus der Klassenkarte erzeugte Java-Klasse:
Wuerfel 1 /*(NULL) */
+ augenzahl: Zahl 2 class Wuerfel {

3 ublic Zahl augenzahl;
+ wuerfeln() P &

4
+ gibAugenzahl: Zahl 5 public Wuerfel() {
6
7%
8
9 public void wuerfeln () {
10
1}
12
13  public Zahl gibAugenzahl () {
14
IGE
16
17 }

Aufgabe:

1. Vergleichen Sie die Klassenkarte und die aus ihr direkt erzeugte Java-Klasse. Identifizieren
Sie dazu die Elemente aus der Klassenkarte, sowie neue Elemente.

2. Beschreiben Sie die Struktur der erzeugten Java-Klasse.

3. Damit eine erste Version der Klasse fehlerfrei vom Java-Compiler iibersetzt werden kann
miissen ein paar kleine Anderungen vorgenommen werden, wie der unteren Version der
Klasse zu entnehmen ist. Zahlen Sie die Anderungen auf und geben Sie einen méglichen
Grund fiir sie an.

/* Die Klasse Wuerfel 9 public void wuerfeln () {
uebersetzbar */ 10
class Wuerfel { 11 }
public int augenzahl; 12
13 public int gibAugenzahl () {
public Wuerfel () { 14 return 6;
15}
b 16
17 }
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