Informatik EF Objekt- und Klassendiagramme Losung

Objektdiagramm ohne Gruppe

( gutentag: Stueck )
interpret = ”Wir sind Helden” J

name = “Guten Tag”
datei = "<Pfad>”

losing: Stueck )
interpret = "R.E.M.”

name = "Losing My Religion”
datei = "<Pfad>”

hsa Person

name = ”Llsa

parallel: Stueck )

interpret = "Red Hot Chili Peppers”

ii name = ~’Parallel Universe”

( unserePlayliste: Playhste

datei = "<Pfad>"

( radio: Stueck ]

interpret = "Die Artze”
name = ’Radio brennt”
datei = "<Pfad>"

claus: Person

name = ”Claus

( rock: Stueck )

interpret = "Queen”
name = "We will rock you”
datei = "<Pfad>”
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Informatik EF Objekt- und Klassendiagramme Losung

Klassendiagramm ohne Gruppe

Stueck [erision

interpret : Zeichenkette
titel : Zeichenkette
datei: Zeichenkette __init__(nameNeu)
stueckHinzu(stueck : Stueck)
stueckEntfernen(stueck : Stueck)
gibLieblingsStuecke()

" 1 O

name : Zeichenkette
lieblingsStuecke : Liste

__init__(interpret,titel,datei)
abspielen()

1

Playliste
stuecke : Liste

__init_ ()

stueckHinzu(stueck : Stueck)
stueckEntfernen(stueck : Stueck)
abspielen()
setzteStuecke(stueckeNeu : Liste)
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Informatik EF Objekt- und Klassendiagramme Losung

Objektdiagramm mit Gruppe

( gutentag: Stueck )
interpret = ”Wir sind Helden” J

name = "Guten Tag”
datei = "<Pfad>”

losing: Stueck )
interpret = "R.E.M.”

name = "Losing My Religion”
datei = "<Pfad>"

lisa: Person

( unsereGruppe: Gruppe)
) name = “Lisa”

parallel: Stueck )

(unserePlayliste: Playliste) interpret = "Red Hot Chili Peppers”

C ) ii name = “Parallel Universe”

datei = "<Pfad>"

4 radio: Stueck )

interpret = "Die Artze”
name = ’Radio brennt”
datei = "<Pfad>"

claus: Person

name = ”Claus”

( rock: Stueck )

interpret = ”Queen”
name = "We will rock you”
datei = "<Pfad>”
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Informatik EF Objekt- und Klassendiagramme Losung

Klassendiagramm mit Gruppe

Stueck [erision

interpret : Zeichenkette
titel : Zeichenkette
datei: Zeichenkette

name : Zeichenkette
lieblingsStuecke : Liste

__init__ (nameNeu)

. ; ; —" ! stueckHinzu(stueck : Stueck)
éﬂ)—smilégn((l)n terpret,titel,datei) stueckEntfernen(stueck : Stueck)
2 gibLieblingsStuecke()
n n
| 1
Playliste .Gruppe
stuecke : Liste BELSOIE § L
: playliste : Playliste
__init__() -
stueckHinzu(stueck : Stueck) —y —init_0) _

. 1 1 | personHinzu(person : Person)
stueckEntfernen(stueck : Stueck) .
abspielen() personEntfemen(person : Person)
setzteStuecke(stueckeNeu : Liste) erste}lePlayhste()

abspielen()
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