
Nachricht
inhalt : Zeichenkette
init(inhalt : Zeichenkette)
setzeInhalt(inhalt : Zeichenkette)

SchwarzesBrett
hatNachricht1 : Nachricht
hatNachricht2 : Nachricht
init
haengeAn(neueNachricht : Nachricht)

Schueler
hatNachticht : Nachricht
kenntBrett : SchwarzesBrett
name : Zeichenkette
init(neuerName : Zeichenkette; informationsBrett : SchwarzesBrett)
modifiziereNachricht(neueNachricht : Nachricht; inhalt : Zeichenkette)
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