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Intelligente Schultasche

Problembeschreibung

Max hat eine intelligente Schultasche. Diese sagt ihm jeden Morgen, was er für seinen Schultag
einpacken muss. Zuerst wird der Stundenplan von der Schultasche nach dem Fach in der 1.
Stunde gefragt. Daraufhin packt Max sein Erdkundebuch ein. Nach erneutem Fragen packt er
sein Informatikbuch und schließlich noch seine Sportschuhe ein.

Arbeitsauftrag

Erstellen Sie mit Hilfe der Methode von Abbott ein Objektdiagramm. Führen Sie danach ein
Objektspiel durch. Uberprüfen Sie ggf. fehlende Methoden oder Beziehungen durch das Ob-
jektspiel. Protokollieren Sie alle Objektinteraktionen!
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